Concept Tabara de Vara ODC 2026

1. Context si Justificare

In perioada vacantei de vara, copiii si tinerii au nevoie de oportunitati educationale relevante si
accesibile care sa le permita dezvoltarea competentelor practice, explorarea intereselor
personale si utilizarea constructiva a timpului liber. Totodata, accesul la activitati educationale
gratuite in domeniul tehnologiilor si manufacturii digitale ramane limitat pentru multi copii si
adolescenti, in special pentru cei aflati in situatii vulnerabile.

Prin organizarea Taberei de Vara ODC, ne propunem sa oferim participantilor o experienta
practica si interactiva de familiarizare cu instrumentele de manufactura digitala, promovand
domeniile STEAM si facilitdnd orientarea timpurie catre profesii ale viitorului.

Pentru beneficiarii din centrele de plasament, programul urmareste inclusiv crearea unor
oportunitati suplimentare de dezvoltare personala si profesionala, prin expunerea la competente
tehnice care pot contribui la motivarea acestora spre continuarea studiilor sau alegerea unei
cariere tehnice.

2. Grup tinta

Programul este destinat copiilor si tinerilor cu varsta cuprinsa intre 7 si 14 ani, impartiti in doua
categorii distincte de beneficiari:

- 50% participanti din centre de plasament, selectati si organizati in grupuri de catre
Directia Generala pentru Protectia Drepturilor Copilului;

- 50% dintre participanti din publicul larg, selectati prin formular de inscriere online
conform principiului ,primul venit, primul servit”.

3. Structura Programului

Format General

Numar total editii: 8 iteratii

Durata unei editii: 5 zile consecutive (Luni - Vineri)

Perioada: 15 iunie - 7 august 2026 - calendar atasat Anexa 1
Program zilnic: Luni — Vineri, 10:00 — 13:00

Locatie: Orange Digital Center Chisinau

Numar participanti / editie: 15

Numar total beneficiari unici: 120




Programul va fi organizat in formatul de editii separate, dupa cum urmeaza:
e 4 editii dedicate beneficiarilor din centre de plasament
o 15-19 lunie
o 29 lunie - 3 lulie
o 13-17 lulie
o 27-31 lulie

e 4 editii dedicate participantilor din publicul larg
o 22-26 lunie
o 6-10 lulie
o 20-24 lulie
o 3-7 August

Aceasta structura permite adaptarea logisticii, comunicarii si procesului de facilitare la specificul
fiecarui grup de participanti.

4. Curriculum si Tematica Tabara
Fiecare editie a taberei va include 5 zile tematice, fiecare dedicatd unui domeniu distinct de
manufactura digitala si lucru practic.

Ziua 1 — Imprimare 3D

Obiectiv: Familiarizarea participantilor cu tehnologiile de imprimare tridimensionala si
procesele de modelare/imprimare.

Activitati:
e Introducere in functionarea imprimantelor 3D
e Pregatirea software-ului pentru imprimare FDM si SLA
e Atelier practic de imprimare 3D
e Realizarea unui mini-produs imprimat 3D

Ziua 2 — Decupare Laser
Obiectiv: Introducerea in procesele de proiectare si taiere laser.

Activitati:
e Introducere in utilizarea decupatorului CO2 CNC Laser
Pregatirea fisierelor pentru taiere
Atelier practic de taiere laser
Realizarea unui produs personalizat taiat laser

Ziua 3 — Masina de Cusut Digitala / Broderie

Obiectiv: Dezvoltarea competentelor de baza in utilizarea echipamentelor digitale textile.




Activitati:

e Introducere in componentele si functiile masinii
Coasere de baza si elemente introductive de broderie
Tipuri de cusaturi si utilizarea lor

Atelier practic de realizare produs textil simplu

Activitati:

Ziua 4 - Electronica si Sisteme Embedded

Obiectiv: Introducerea in electronica aplicata si sisteme incorporate.

e Initiere in utilizarea modulelor electronice

Introducere in platforma Arduino / embedded systems
Dezvoltarea unui mini-proiect electronic interactiv
Testare si demonstrare proiect

Activitati:

Ziua 5 — Reparatii / Plotter / Lucru cu Instrumente

Obiectiv: Dezvoltarea abilitatilor practice de lucru manual si productie asistata digital.

Introducere in utilizarea instrumentelor manuale si tehnici de asamblare
e Introducere in utilizarea plotterului / vinyl cutter

e Realizarea de stickere / produse personalizate

e Mini-proiect practic de asamblare sau personalizare

5. Formatori

Marinela Macarenco

Modelare 3D, Masina de Cusut Digitala

Vitalie Calaev

Electronica, Taiere Laser

Alexandru lacoban

Reparatii, Plotter / Vinyl Cutter

6. Rezultate pentru Participanti

La finalul fiecarei editii, participantii vor beneficia de:
Minimum 5 mini-produse realizate individual in cadrul atelierelor;

Expunere practica la 5 domenii distincte de manufactura digitala;
Dezvoltarea competentelor tehnice si creative de baza;
Certificat de participare la Tabara de Vara ODC. (credeti ca este nevoie de certificate?)
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